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1. El Cor de la Màquina: Funcionament del SO 
Un sistema operatiu (SO) és el programari base que gestiona tots els recursos de l'ordinador. 
Actua com a intermediari entre el hardware i l'usuari. La seva arquitectura es divideix 
principalment en el "Kernel" (nucli) i el "Shell" (intèrpret). 

 

Il·lustració 1: Comparativa entre Kernel Monolític (Linux), Microkernel i Híbrid (Windows). 

Com es veu al diagrama superior, Linux utilitza un Kernel Monolític. Això significa que tots 
els serveis essencials (gestió de fitxers, drivers, scheduler) resideixen en el mateix espai de 
memòria del Kernel, optimitzant la velocitat de resposta. Per contra, Windows utilitza un model 
híbrid. 

2. Linux vs. Windows: La Batalla del Rendiment 
En l'àmbit professional i de servidors, Linux és la opció preferida per la seva robustesa. El 
model de seguretat de Linux, basat en privilegis d'usuari i el sistema de fitxers ext4, és 
immensament més segur davant de vulnerabilitats. 

Argument : El Codi Obert. A diferència de Windows, Linux és transparent. Qualsevol pot 
auditar el seu codi, el que permet tancar forats de seguretat en hores, no en setmanes. 



 

3. Auditoria de Hardware en Linux (CLI) 
Utilitzar la terminal (CLI) permet als tècnics d'SMX identificar el maquinari de forma ràpida i 
precisa. 

Comanda Funció Tècnica 

lsusb -v Detalla perifèrics USB (càmeres, ratolins). 

lspci -k Mostra hardware intern i el driver del kernel. 

lscpu Analitza la topologia del processador. 
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